
ŽETONY NEPŘÁTEL,
KOSTKY

ČÍSLOVANÉ
KARTY
STŘETNUTÍ

ZÁTKYHERNÍ
PANELY

ŽETONY
FRAKCÍ,

STAVŮ

ŽETONY
C.A.M.P.,

ÚKOLŮ

KARTY
STŘETNUTÍ
OSADA,
PUSTINA

POŘADAČ
PERKŮ

KARTY
ZDROJŮ,

KOŘISTI

KARTY
AKTIVACÍ,

PERKŮ
KARTY

MODIFIKACÍ,
UNIKÁTNÍCH

ZDROJŮ

KARTY
CÍLŮ,

MUTACÍ

KARTY
AGENDY,

VYLEPŠENÍ
DÍLNY

S.P.E.C.I.A.L.
BONBONIÉRA

MAPOVÉ DÍLKY
ZÁKLAD, NK

KARTY
POSTAV

KARTY
SCÉNÁŘŮ

KOLÍČKY

ŽETONY
MOCI

 

OBYVATEL VAULTU
SUPERMUTANT
PSANEC BRATRSTVA

GHÚL

PAN ŠIKULA

DEZERTÉR ENKLÁVY

OBYVATEL PUSTINY
OBCHODNÍK
Z KARAVANY

OSAMĚLÁ
PISTOLNICE

RNK RANGER

INSERT PRO FALLOUT
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ENEMY TOKENS,
DICES

NUMBERED
ENCOUNTER
CARDS

CAPSPLAYER
BOARDS

FACTION,
TRAIT

TOKENS

C.A.M.P.,
QUEST

TOKENS

ENCOUNTER
CARDS
WASTELAND,
SETTLEMENT

PERK
ORGANIZER

ASSET,
LOOT

CARDS

ACTIVATION,
PERK

CARDS
MODIFIC.,

UNIQE
ASSET

CARDS
GOAL,

MUTATION
CARDS

AGENDA,
WORKSHOP

UPGRADE
CARDS

S.P.E.C.I.A.L.
BONBONNIERE

MAP TILES
CORE, NC

CHARACTER
CARDS

SCENARIO
CARDS

PINS

POWER
TOKENS

 

VAULT DWELER
SUPERMUTANT

BROTHERHOOD
OUTLAW

GHOUL

MISTER HANDYMAN

ENCLAVE DESERTER
CARAVAN
TRADER

RNC RANGER

LONE RANGER

WASTELANDER

INSERT FOR FALLOUT
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